| 9 nernn - U i
| A el Key:

Setup EZIEIRS : speed to ELUES bps Channel:

R oo o S ‘~econds Field:
Setup stepper motor m stepper motor:

Number of pins P58
pin1# G pin2# £
how many steps per revolution |

Value:

Programmier-Grundlagen
Woche 1 | Exkurs 1

Hasso
Plattner
Institut




HPI }| Hasso

Arduino-Programm |

Institut

e setup():
o "Vorbereitung des Programms”
o  Wird beim Start einmal ausgefuhrt
o Zur Initialisierung von Pins:
m Motoren, Sensoren, etc. vorbereiten

e loop():

o “Hauptprogramm”
o Wiederholtes Ausfuhren
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\Variablen REscy

e \Variablen beinhalten Werte
e Werte konnen verschiedene
Typen haben:
o Text (Zeichenketten)
o Zahlenwerte
o Wahrheitswerte (Boolean)
o Werte von Inputpins

-« Variable1 + GRS openHPI |2

- LisasAlter « RGAH 23

=1« Wahrheitswert « [0

|g

e Wichtig: set B8 to | read digital pin# EERS

Eine Variable darf immer nur
Werte eines Typs erhalten.
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e Bedingungen prufen, um so
Verzweigungen zu kreieren
e Bedingungen konnen Vergleiche
sein oder die Uberpriifung eines
einzelnen Werts
e \Wahrheitswert wird gepruft:
o wahr: "true” oder "1”
o falsch: "false” oder “"0"
e \erschachtelbar

else :et nichtEntscheidbar + " |
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e Wiederholung vom Schleifenkorper solange Schleifenbedingung erfullt ist
e Bedingung formulieren wie zuvor bei Logik
e \erschachtelbar

e Joop()ist eine Endlosschleife

ZREE while ~ Jif true +

-¢ Schleifenbedingung * "0 [ true *
(-1 while + |/ Schleifenbedingung *
[ Schleifenbedingung - 1|1 false
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repeat | [1) times count with (i@ from | € | to | @D by ' &

e \orteil einer Zahlschleife mit Variable:

Y Summe - LM 0
count with {JE# from ‘to [E-by ﬂ_

do | set IITED o (|| EIZTED €I OB

N
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e Stillstand fur die Zeitspanne
o 1000ms = 1s

e \erwendung;
o Zur \lerzogerung, bspw. um eine LED eine bestimmte
Zeit leuchten zu lassen
o Motoren zu einem bestimmten Punkt bewegen
o Sparsam verwenden

wait 1000 " milliseconds
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