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Arduino-Programm
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● setup():
○ “Vorbereitung des Programms”
○ Wird beim Start einmal ausgeführt
○ Zur Initialisierung von Pins:

■ Motoren, Sensoren, etc. vorbereiten

● loop():
○ “Hauptprogramm”
○ Wiederholtes Ausführen
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Variablen
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● Variablen beinhalten Werte
● Werte können verschiedene

Typen haben:
○ Text (Zeichenketten)
○ Zahlenwerte
○ Wahrheitswerte (Boolean)
○ Werte von Inputpins

● Wichtig: 
Eine Variable darf immer nur 
Werte eines Typs erhalten.
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● Bedingungen prüfen, um so 
Verzweigungen zu kreieren

● Bedingungen können Vergleiche 
sein oder die Überprüfung eines 
einzelnen Werts

● Wahrheitswert wird geprüft:
○ wahr: “true” oder “1”
○ falsch: “false” oder “0”

● Verschachtelbar

Logik
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● Wiederholung vom Schleifenkörper solange Schleifenbedingung erfüllt ist
● Bedingung formulieren wie zuvor bei Logik
● Verschachtelbar

Schleifen
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● loop() ist eine Endlosschleife
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Schleifen
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⟺

● Vorteil einer Zählschleife mit Variable:
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● Stillstand für die Zeitspanne
○ 1000ms = 1s

● Verwendung:
○ Zur Verzögerung, bspw. um eine LED eine bestimmte 

Zeit leuchten zu lassen
○ Motoren zu einem bestimmten Punkt bewegen 
○ Sparsam verwenden

Pausen
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