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■ Grundlegende Bausteine 

 

□ Indexierung 

– Textbeschaffung 

– Textverarbeitung 

– Indexerstellung 

 

□ Anfrage 

– Benutzerinteraktion 

– Ranking 

– Evaluierung 
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■ Ergebnisse werden als Search Engine Result Page (SERP) dargestellt 

■ Wichtige Komponenten sind: 

□ Auswahl der Sammlung 

□ Information zum Suchprozess 

□ Werbung 

□ Ähnliche Anfragen 

□ Organische Ergebnisse 

– Dokumenttitel 

– URL 

– Textzusammenfassung 

– Metadaten (Autor,…) 

□ Universal-Search 

□ Knowledge-Graph 

 

 

Interaktion: Ergebnisdarstellung 
SERP 

openHPI | Wie funktioniert eine Suchmaschine? | Dr. Ralf Krestel 3 

h
tt

p
:/

/w
w

w
.b

in
g
.c

o
m

 



Interaktion: Ergebnisdarstellung 
Universal-Search-Ergebnisse 

openHPI | Wie funktioniert eine Suchmaschine? | Dr. Ralf Krestel 4 

h
tt

p
:/

/w
w

w
.b

in
g
.c

o
m

 



Interaktion: Ergebnisdarstellung 
Knowledge-Graph-Ergebnisse 

openHPI | Wie funktioniert eine Suchmaschine? | Dr. Ralf Krestel 5 

h
tt

p
s
:/

/w
w

w
.g

o
o
g
le

.d
e
 



■ Trefferliste mit Einträgen des Rankings 

■ Eintrag besteht aus Zusammenfassung eines Dokuments 

 

 

 

 

□ Am wichtigsten: Textzusammenfassung (Snippet) 

□ Informationsbedürfnis kann schon durch die Snippets befriedigt werden 

□ Suchmaschine  Antwortmaschine 

■ Snippet erlaubt Einschätzung der Relevanz 

□ Meistens ein Ausschnitt des Dokumentes 

□ Keywords in context (KWIC), Anfragebasierte Zusammenfassung 

■ Hervorheben der Suchbegriffe im Snippet 

□ Schnelles Einordnen der Treffer 

Interaktion: Ergebnisdarstellung 
Organische Ergebnisse 
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■ Zwei Arten von Werbung 

□ Gesponsorte Suche: Werbeanzeigen neben Suchergebnissen 

□ Kontextuelle Werbung: Werbung auf Webseiten im Web 

■ Beide Arten müssen passende, relevante Werbung aus einer Datenbank finden 

□ Werbeanzeige besteht aus kurzer Beschreibung und Link zu einer Webseite 

□ Spezielle Art der Textsuche 

Interaktion: Ergebnisdarstellung 
Werbung 
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■ Die Suchergebnisse sinnvoll zu gruppieren kann nützlich sein 

□ Kategorien/Klassen 

□ Cluster 

 

■ Klassifizierungssysteme, z.B. Bibliothek 

□ Sollten Konzepte eines Bereichs vollständig abdecken 

□ Vorhersehbare und konsistente Struktur über Suchanfragen 

hinweg 

 

■ Beliebte Strukturen sind 

□ Flache Kategorien 

□ Hierarchische Kategorien 

□ Facetten  
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■ Gut geeignet für spezialisierte Sammlungen, z.B. Filme 
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■ Webkataloge waren mal populär (Yahoo, dmoz) 
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■ Statt nur einer Kategorie hat ein Dokument mehrere Eigenschaften (Facetten) 

□ Manuell definiert, einfach zu verstehen 

Interaktion: Ergebnisdarstellung 
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■ Clustering ist das Gruppieren von Objekten anhand eines 

Ähnlichkeitsmaßes 

■ Gruppieren von Dokumente die untereinander ähnlich sind, aber 

unähnlich zum Rest 

□ Z.B. Zeitungsartikel über Sport 

 

■ Größter Vorteil 

□ Komplett automatisch 

■ Nachteile 

□ Qualität und Form der Ergebnisse schwer vorhersehbar 

□ Benennung der Gruppen schwierig 

□ Untergruppen oft kontraintuitiv 

Interaktion: Ergebnisdarstellung 
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