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Was haben Graphen mit Matrizen zu tun?
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Modifikation 2: setze Einträge (A,A) und (B,B) auf 1

1
1

Simulation mittels Matrixmultiplikation
A B C D E F GH

A
B
C
D
E
F
G
H

0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0

1
1

1/21
1/2 1/2

1/3
1/21/3

1/3

1
1

=

0

300
200
100
0
0
0
0

0

400
200
0
0
0
0
0

A
B
C
D
E
F
G
H
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