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■ Überschaubar 
■ Alle Funktionalitäten 

durch Ausprobieren 
geprüft 

■ Refactoring 
■ Alles nochmal 

durchprobieren? 

Programm Klaus (Name von der  
Redaktion geändert) 

 

Hr. Müller(Name von der  
Redaktion geändert) 

 

Neues Feature 
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Tests schreiben 

Code schreiben 

Neue Tests 
schreiben 

Code refactoren oder 
neuen Code 
schreiben 

Wirklich beruhigt 
schlafen gehen 



■  Kurzfristig: Entwicklungsgeschwindigkeit wird verlangsamt 
■  Langfristig: Code wird stabiler è Entwicklungsgeschwindigkeit steigt 
■  Große (wachsende) Projekte sind ohne Tests nicht mehr wartbar 
■  Aber: Tests sind keine Wunderwaffel 
□  Tests können nur das abdecken wofür sie geschrieben wurden 
□  Tests können nicht die Abwesenheit von Fehlern in der Software 

garantieren 
□  Alle möglichen Kombinationen durch Tests abzudecken, ist oft schon bei 

kleineren Programmen nicht mehr möglich  
■  Das Schreiben von Unit-tests alleine ist noch keine Testgetriebene 
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Testgetriebene Entwicklung 
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